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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Masyarakat sekarang dari tua maupun muda. saat ini sudah banyak
menjadikan game online scbagai sarana alternatif hiburan. Sarana hiburan
yang digunakan scbagian besar orang selain menonton TV dan
mendengarkan musik adalah bermain game online. Permainan online ialah
game yang bisa dimainkan oleh multi pemain lewat intemet. Permainan
online tidak cuma membagikan hiburan namun pula membagikan tantangan
yang menarik buat dituntaskan sehingga orang bermain permainan online
tanpa memperhitungkan waktu demi menggapai kepuasan (Pratiwi, 2012).
Perihal ini menjadikan gamer tidak hanya pengguna permainan online
namun pula bisa jadi pecandu permainan online (Pratiwi, 2012). Kecanduan
permainan online yang dirasakan anak muda hendak sangat banyak
menghabiskan waktunya. Anak muda menghabiskan waktu dikala bermain
game lebih dari 2 jam/ hari, ataupun lebih dari 14 jam/ minggu (Rudhiati,

2015) apalagi 55 jam dalam seminggu (van Rooij, 2011)

Menurut (Kuss, D.J , 2011) sebagian tahun terakhir, riset tentang
kecanduan permainan online sudah bertambah baik dalam kuantitas ataupun
mutu. Riset awal mengatakan Kalau permainan/game online ialah

permasalahan untuk pelajar.
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